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#コンパス2.0 戦闘摂理解析システム (2025)

メディア TV  アニメ

ジャンル

製作国 日本

TV放映

2025/04/07 ～ 2025/06/23
月曜日
24:00～
テレビ東京 / BS日テレ / AT-X  

【クレジット】
監督 難波日登志

統括プロデューサー 横山存 （dwango）

プロデュース 斎藤俊輔

エグゼクティブプロ
デューサー 横澤大輔 （dwango）

林智之 （NHN PlayArt）

織本五郎清健 （dwango）

プロデューサー 立花正彦 （NHN PlayArt）

アニメーションプロ
デューサー 米内則智

原作 NHN PlayArt

dwango 『#コンパス 戦闘摂理解析システム』

原作協力 畠山裕次 （NHN PlayArt）

橘光太郎 （NHN PlayArt）

シリーズ構成 福島直浩

大川目光

脚本 福島直浩

大川目光

キャラクターデザイン 福島陽子 （Lay-duce）

平岩栞 （Lay-duce）

総作画監督 谷口元浩

野田康行

サブキャラクターデザ
イン 谷口元浩

ＣＧディレクター 西本健人

撮影監督 野上大地 （旭プロダクション）

美術監督 青井孝 （VECTART）

岡本好司 （VECTART）

色彩設計 山崎朋子

編集 定松剛

音響監督 八巻大樹

音楽 八王子P

YASUHIRO（康寛）
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ゆうゆ

無力P

雪乃イト

にっけい

美術デザイン 青井孝 （VECTART）

岡本好司 （VECTART）

音楽制作 インクストゥエンター

制作スタジオ Lay-duce

動画検査チーフ 岸井沙織

CGアニメーションディ
レクター 中村大樹

コンテンツプロデュー
サー 鈴木和裕

声の出演 小野大輔 13(サーティーン)

内田雄馬 塵

斉藤壮馬 零夜

土岐隼一 森田

雨宮天 ジャンヌ

石上静香 アオジル

丹下桜 Voidoll/Bugdoll

山谷祥生 十文字アタリ

間宮康弘 ジャスティス

小林ゆう 軍曹

青木志貴 リリカ

近藤玲奈 双挽乃保

柿原徹也 桜華忠臣

下野紘 マルコス’55

小山力也 ルチアーノ

井上麻里奈 深川まとい

山路和弘 グスタフ

村瀬歩 テスラ

田中敦子 ヴィオレッタ

天野心愛 コクリコ

嶋村侑 マリア

松岡禎丞 アダム

佐倉綾音 メグメグ

神奈延年 イスタカ

喜多村英梨 輝龍院きらら

福山潤 ポロロッチョ

天崎滉平 ソーン

和多田美咲 デルミン

銀河万丈 トマス

市ノ瀬加那 ルルカ

杉田智和 ピエール77世

花澤香菜 狐ヶ咲甘色

A.I.VOICE 結月ゆかり システムボイス


