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新井寅雄

【フィルモグラフィ】

天地無用！In LOVE (1996) 美術監督

宝魔ハンターライム (1996) 美術監督

SHADOW SKILL　～影技～ （第２期） (1996) 美術監督

SHADOW SKILL　～影技～ （第１期） (1995) 美術監督

ハックルベリー・フィン物語 (1994) 美術監督

MINKY MOMO in 夢にかける橋 (1993) 美術監督

らんま１／２　決戦桃幻郷！花嫁を奪りもどせ！！ (1992) 美術

らんま１／２　中国寝崑崙大決戦！掟やぶりの激闘篇！！ (1991) 美術

ＺＩＧＧＹ　THE MOVIE　それゆけ！Ｒ＆Ｒ　ＢＡＮＤ (1991) 美術

硬派銀次郎 (1991) 美術監督

ロビンフッドの大冒険 (1990～1991) 美術監督

キャッ党忍伝てやんでえ (1990) 美術監督

たいむとらぶるトンデケマン！ (1989～1990) 美術監督

ザ・ボーグマン　ラストバトル (1989) 美術監督

天空戦記シュラト (1989) 美術監督

超獣機神ダンクーガ　白熱の終章 (1989) 美術監督

うる星やつら　完結篇 (1988) 美術監督

ワット・ポーとぼくらのお話 (1988) 美術監督

Ｆ　－エフ－ (1988) 美術監督

超音戦士ボーグマン (1988) 美術監督

どんどんドメルとロン (1988) 美術監督

超獣機神ダンクーガ　失われた者たちへの鎮魂歌 (1987) 美術監督

サーキット・エンジェル ～決意のスターティング・グリッド～ (1987) 美術監督

のらくろクン (1987) 美術監督

るーみっく・わーるど３　笑う標的 (1987) 美術監督

強殖装甲ガイバー (1986) 美術監督

扉を開けて (1986) 美術監督

アイ・シティ (1986) 美術監督

るーみっく・わーるど１　炎〈ファイアー〉トリッパー (1986) 美術監督

うる星やつら４　ラム・ザ・フォーエバー (1986) 美術監督

カリフォルニア・クライシス　追撃の銃火 (1986) 美術監督,美術

あんみつ姫 (1986) 美術監督

バイオレンス・ジャック／ハーレムボンバー編 (1986) 美術監督

うる星やつら　アイムＴＨＥ終ちゃん (1986) 美術監督

ウルトラマンキッズのことわざ物語 (1986) 美術監督

生徒諸君！　心に緑のネッカチーフを (1986) 美術監督



このデータベースのデータおよび解説文等の権利はすべて株式会社スティングレイが所有しています 。

データ及び解説文、画像等の無断転用を一切禁じます。 Copyright (C) 2024 Stingray. All Rights Reserved.

バビ・ストック　ＩＩ　ザ・リベンジ・オブ　アイズマン　愛の鼓動の彼方に (1986) 美術監督

魔法のプリンセス　ミンキーモモ　夢の中の輪舞 (1985) 美術監督

ＣＯＳＭＯ　ＰＯＬＩＣＥ　ジャスティ (1985) 美術監督

戦国魔神ゴーショーグン　Goshogun IN 時の異邦人（エトランゼ） (1985) 美術監督

うる星やつら３　リメンバー・マイラブ (1985) 美術

超獣機神ダンクーガ (1985) 美術監督

うる星やつら　了子の９月のお茶会 (1985) 美術監督

超時空騎団サザンクロス (1984) 美術監督

特装機兵ドルバック　OVA (1984) 美術監督

特装機兵ドルバック (1983～1984) 美術監督

うる星やつら　オンリー・ユー (1983) 美術監督,美術
設定

魔法のプリンセス　ミンキーモモ (1982～1983) 美術監督

新みつばちマーヤの冒険 (1982) 美術監督

うる星やつら (1981～1986) 美術監督

ダッシュ勝平 (1981～1982) 美術監督

宇宙戦士バルディオス (1981) 美術監督

宇宙戦士バルディオス (1980) 美術

女王陛下のプティアンジェ (1977～1978) 美術監督

超合体魔術ロボ　ギンガイザー (1977) 美術監督

激走！ルーベンカイザー (1977) 美術

ブロッカー軍団IV　マシーンブラスター (1976～1977) 美術監督

ウリクペン救助隊 (1974) 美術

科学忍者隊ガッチャマン (1972～1974) 美術設定

いなかっぺ大将 (1971) 美術

いなかっぺ大将 (1970～1972) 美術


